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Le corpus de textes de ce défi-lecture se compose de documents d’archives ou de fictions.
Il regroupe des themes tels que le front, les travaux forcés, les mutineries ou la résistance.
Les extraits se déclinent en quatre parties, de facon a balayer les différents aspects du
conflit : la mobilisation, les combats, I'arriére et la sortie de guerre.

Le défi-lecture peut étre exploité par une ou plusieurs classes d’'une méme école ou étre
organisé entre plusieurs établissements.

Objectifs de l'atelier :

- Traiter de la 1ére ou de la 2de guerre mondiale a travers des documents relatant des faits
alréens et d’autres, plus généralistes ( documentaires ) ou fictionnels ( extraits de romans,
de bandes-dessinées, etc ).

- Lire et comprendre sa lecture

- Jouer en équipe, solliciter sa mémoire

Organisation :

Durée : 2 heures

Lieu de rendez-vous : école ou Athéna, selon le nombre de classes participantes

Déroulement : A l'inscription, les enseignants recoivent le corpus des documents.

Celui-ci compte de nombreux extraits de romans, documentaires, bandes-dessinées et
documents d'archives. A la date du défi. les classes doivent avoir étudié 'ensemble des
documents et s’étre préparées a répondre a des questions plus ou moins précises sur leur
contenu. Le jeu est organisé et encadré par les agents de la Direction de [I’Action
culturelle.

Encadrement nécessaire : -

Matériel nécessaire : fourni par la Ville.

Défi-lecture créé par la médiathéque municipale et le service archives et patrimoine
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