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AURAY AU TEMPS DES DUCS DE BRETAGNE

Auray doit tout aux ducs et duchesses de Bretagne. Découvrez les nombreux édifices
qu'ils ont fait construire : le chateau, le pont, les halles, le prieuré Saint-Gildas

et la commanderie du Saint-Esprit. La bataille d’Auray (1364), dernier acte de la guerre
de Succession de Bretagne, vous sera contée.

Départ de la visite : place de la République, devant I'h6tel de ville

Durée : 1h30 / Distance : 1,5 km

MEMOIRES PERPETUEES

Parcourez la ville pour découvrir ses différents lieux de mémoires, des plus tragiques
aux plus glorieux. Croix, monuments aux morts et plaques commémoratives rappellent
des événements tels que les deux Guerres mondiales mais aussi I'expédition vers
I'Acadie (1632), le débarquement de Benjamin Franklin (1776), la création des Fréres
de l'instruction chrétienne (1820).

Départ de la visite : église Saint-Sauveur

Durée : 1h30 / Distance : 1 km

SUR LES PAS DE BENJAMIN FRANKLIN

Décembre 1776, Benjamin Franklin débarque a Auray. Pour quelle raison le célébre
inventeur et homme politique américain accoste-t-il dans le port de Saint-Goustan ?
Vous entrerez dans I'hotel de ville pour observer son portrait accroché aux boiseries
de la salle du conseil municipal.

Départ de la visite : place Saint-Sauveur

Durée : 1h / Distance : 1 km

OCTOBRE > DECEMBRE 2020

AURAY
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APPRENDRE EN S’AMUSANT !
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INFORMATIONS PRATIQUES

Sur inscription au 02 97 24 18 32

Ouvert aux enfants de 6 a 12 ans

Horaires : 14h30-16h30

Rendez-vous : Ancienne prison royale d’Auray - 8 rue du Jeu de paume
Tarifs : 5 € pour 1 mercredi - 30 € pour 10 mercredis

Le nombre d’enfants est volontairement restreint a 12 afin d’assurer

des animations culturelles de qualité.

L'ensemble du matériel est fourni par la Ville d’Auray et chaque enfant repartira
avec sa création a I'issue de chaque thématique. A cette fin, les enfants sont invités
a s'inscrire a tous les mercredis d’'un méme mois.

Tu as entre 6 et 12 ans ? Viens découvrir, chaque mercredi aprées-midi
(en période scolaire), I'histoire et le patrimoine d’Auray de maniére
ludique et créative. Chaque mois, un théme différent pour apprendre
en s'amusant.

EN OCTOBRE, PARS A LA RECHERCHE DES ANIMAUX
D’AURAY

MERCREDI 7 OCTOBRE : ANI-MOTS CROISES

Il va falloir te montrer malin comme un singe pour repérer les divers animaux présents
a Auray sous différentes formes. Quand tu auras complété ta grille d’ani-mots croisés,
tu pourras étre fier comme un paon.

MERCREDI 14 OCTOBRE : ANI-MODELES

Viens pétrir, triturer, modeler la terre crue pour fagonner ton animal préféré.

EN NOVEMBRE, CONSTRUIS TON CHATEAU-FORT

MERCREDI 4 NOVEMBRE : CHATEAU-FORT : « EN AVANT LES HISTOIRES ! »
Viens construire un chateau-fort Playmobil®, tu découvriras les éléments

qui le composent.

MERCREDI 18 NOVEMBRE : SUR LES TRACES DU CHATEAU D’AURAY

A qui appartenait le chateau d’Auray ? Comment était-il défendu ? Pourquoi a-t-il
disparu ? Autant de questions auxquelles tu sauras répondre aprés avoir dessiné

ses vestiges.

MERCREDI 25 NOVEMBRE : CONSTRUIS TON PROPRE CHATEAU-FORT
Ciseaux et colle seront tes meilleurs alliés pour construire le chateau de tes réves.

EN DECEMBRE, OUVRE-TOI AUX PATRIMOINES

MERCREDI 2 DECEMBRE : DE PORTE EN PORTE

Petite balade photographique a travers Auray pour découvrir les plus belles portes
de la ville. Quelle sera ta préférée ?

MERCREDI 9 DECEMBRE : LE PATRIMOINE FRAPPE A LA PORTE
Découpage, collage, coloriage... A toi de jouer pour créer la porte de tes réves

ou de tes pires cauchemars... Oseras-tu l'ouvrir ?

MERCREDI 29 DECEMBRE : QUELS PATRIMOINES DEPUIS TA FENETRE ?

Observe le paysage et les batiments depuis la fenétre de ta chambre. Tu ne vois rien ?
Pas de panique ! On dessinera ensemble la vue révée.

ESCAPE GAME

EVADE-TOI SI TU PEUX

COMPRENDRE EN JOUANT!

Entrez dans les gedles de I'ancienne prison royale d’Auray
pour découvrir son histoire... mais attention trouverez-vous
la clé de la sortie a temps ?

Enfermés dans un cachot, vous devrez, en équipe, résoudre des énigmes,
découvrir des codes et chercher des indices pour pouvoir vous évader
avant la fin du temps imparti.

SAMEDI 17 OCTOBRE
Horaires : 14h - 15h - 16h - 17h

SAMEDI 19 DECEMBRE
Horaires : 14h - 15h - 16h - 17h

INFORMATIONS PRATIQUES

De 3 a 6 joueurs

Sur inscription au 02 97 24 18 32

Durée du jeu : 45 minutes
Rendez-vous : Ancienne prison royale d’Auray - 8 rue du Jeu de paume
Tarifs : 5 € pour les moins de 12 ans / 10 € par adulte




